Podstawy HTML

HTML (p! hipertekstowy jezyk znacznikow) jest podstawowym narzedziem do
tworzenia stron internetowych. Pozwala opisac¢ strukturg informacji zawartych
wewnatrz strony, a takze wyglad tekstu 1 poszczegolnych akapitow. Daje mozliwos¢
osadzania w dokumencie hipertaczy, obiektéw plikowych, interaktywnych,
elementow baz danych. W sktadni HTML wykorzystuje si¢ pary znacznikow
umieszczone w nawiasach ostrokatnych, np. <body> 1 </body> lub <p>1 </p>.
Przy uzyciu znacznika <scripts> </scripts> mozna na stronie osadzac ciagi
instrukcji jezykow skryptowych (np. JavaScript). Nalezy zauwazy¢, ze HTML,
bedac jezykiem znacznikdw, nie jest zaliczany do jezykow programowania w jego
sktadni nie przewidziano bowiem wyrazen obliczeniowych, warunkowych czy
iteracyjnych. Niemniej jednak mozliwo$¢ osadzenia w ciele programu kodu jezyka
skryptowego powoduje, ze w rzeczywistosci posiada on mozliwosci zblizone do
klasycznych jezykow programowania.

Popularno$¢ swoja HTML zawdzigcza swojej niezaleznosci od systemu
operacyjnego 1 wykorzystywanego sprzgtu komputerowego. Pierwsza, dostepna,
specyfikacja jezyka HTML, nazwana HTML Tags (pol. Znaczniki HTML), zostata
zamieszczona w Internecie przez Bernersa-Lee w 1991 1 Zawierata 22 znaczniki,
tworzace poczatkowy, prosty szkielet jezyka. Trzynas$cie z tych elementdéw istnieje
do tej pory w specyfikacji HTML 4. Nie zamierzam rozpisywac si¢ tutaj o historii
tego jezyka, ani jego kolejnych specyfikacjach. Zainteresowanych odsytam do
specjalistycznych wydawnictw. Wazny jest jedynie fakt, ze aktualnie mamy
w uzyciu specyfikacje numer 5, a wigkszo$¢ wspotczesnych przegladarek radzi
sobie zarowno z tg specyfikacja jak 1 z poprzednig (HTML 4). W tym poradniku
bedziemy wykorzystywac ostatnia, piata specyfikacje jezyka.



